AMIRAL BATTI

YAZDIRILABILIR OYUN KAGIDI

OYUNCU 1 Ad:
KENDI FiLON RAKIBIN SULARI
A B C D E F G H I J A B C
1 1
2 2
3 3
4 4
5 5
6 6
7 7
8 8
9 9
10 10
X = isabet - = Iska X = isabet - = Iska
FILON

1x5kare - 1x4kare - 2x3kare - 1x2Kkare

Gemileri yatay veya dikey yerlestir. Ust liste bindirme; rakibine gésterme.

KISA KURALLAR

1. Her oyuncu kendi filosunu Ustteki izgaraya gizlice yerlestirir.

2. Sirayla bir koordinat sdyleyin: 6rnegin C7. Rakip isabet veya iska der.
3. Sonucu rakibin sulari izgarasina igleyin. isabet eden tekrar atar.

4. Bir geminin tim kareleri vurulunca batmistir. Tim filoyu batiran kazanir.

EV KURALI
Mayin ve 6zel yetenek yok. isterseniz her atistan sonra sira degisebilir.

Mag baglamadan hangi sira kuralini kullanacaginizi kararlastirin.

Telefonda arkadasinla oyna
Ucretsiz, tiyelik ve kurulum gerektirmez.

amiralbatti.com.tr
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AMIRAL BATTI

YAZDIRILABILIR OYUN KAGIDI

OYUNCU 2 Ad:

KENDI FiLON RAKIBIN SULARI
A B C D E F G H I J A B C
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X = isabet - = Iska X = isabet - = Iska
FILON

1x5kare - 1x4kare - 2x3kare - 1x2Kkare

Gemileri yatay veya dikey yerlestir. Ust liste bindirme; rakibine gésterme.

KISA KURALLAR

1. Her oyuncu kendi filosunu Ustteki izgaraya gizlice yerlestirir.

2. Sirayla bir koordinat sdyleyin: 6rnegin C7. Rakip isabet veya iska der.
3. Sonucu rakibin sulari izgarasina igleyin. isabet eden tekrar atar.

4. Bir geminin tim kareleri vurulunca batmistir. Tim filoyu batiran kazanir.

EV KURALI
Mayin ve 6zel yetenek yok. isterseniz her atistan sonra sira degisebilir.

Mag baglamadan hangi sira kuralini kullanacaginizi kararlastirin.

Telefonda arkadasinla oyna
Ucretsiz, tiyelik ve kurulum gerektirmez.
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