
AMİRAL BATTI
YAZDIRILABİLİR OYUN KAĞIDI

OYUNCU 1 Ad: __________________________________________

KENDİ FİLON
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X = isabet    · = ıska

RAKİBİN SULARI
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X = isabet    · = ıska

FİLON

1 × 5 kare   ·   1 × 4 kare   ·   2 × 3 kare   ·   1 × 2 kare

Gemileri yatay veya dikey yerleştir. Üst üste bindirme; rakibine gösterme.

KISA KURALLAR

1. Her oyuncu kendi filosunu üstteki ızgaraya gizlice yerleştirir.

2. Sırayla bir koordinat söyleyin: örneğin C7. Rakip isabet veya ıska der.

3. Sonucu rakibin suları ızgarasına işleyin. İsabet eden tekrar atar.

4. Bir geminin tüm kareleri vurulunca batmıştır. Tüm filoyu batıran kazanır.

EV KURALI

Mayın ve özel yetenek yok. İsterseniz her atıştan sonra sıra değişebilir.

Maç başlamadan hangi sıra kuralını kullanacağınızı kararlaştırın.

Telefonda arkadaşınla oyna

Ücretsiz, üyelik ve kurulum gerektirmez.

amiralbatti.com.tr
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